
                                             पाठ 1:
                            कȘयूटर का पɎरचय 
                    (Introduction to Computer)
 

कÈंयटूर कʀ पɎरभाषा, ȞुÃपɓǺ एवं काय²ďणाली
  अýंेजी भाषा क े'Compute' शÊद से 'कȘयूटर' शÊद कʀ उÃपɓǺ Ƌई है, ɔजसका शाɕÊदक अथ² "गणना या ɐगनती 
करना" होता है1। ďारभं मƵ कंÈयटूर का ɐनमा²ण तीĘ गɐत स ेगɓणतीय गणनाए ँकरने वाली मशीन के ƚप मƵ ɐकया गया 
था, परतंु आधुɐनक यगु मƵ कंÈयटूर Ȃारा ɐनÓपाɏदत 80 ďɐतशत स ेअɑधक काय² गरै-गɓणतीय या ताɨकɽक ďकृɐत के होते हƸ

कÈंयटूर एक Ôवचाɒलत इले´ąॉɐनक मशीन है, जो अपɎरÓकृत आंकड़ǁ (Raw Data) को आगम (Input) के ƚप मƵ 
Ôवीकार करती है, ɐनदƶशǁ के समहू (Program) के अनुसार उनका ďसÔंकरण (Processing) करती है तथा अतंतः 
अथ²पणू² सचूनाए ं(Meaningful Information) ɐनग²म (Output) के ƚप मƵ ďदान करती है।

 अपɎरÓकृत आंकड़ े(Raw Data):कंÈयूटर को ɏदए जाने वाले व ेďारɓंभक तÄय और आंकड़े ɔजनका कोई ȫȣ अथ² नहƬ 
होता। उदाहरण के ɒलए, परी°ा पɎरणाम तैयार करने हेतु ɐवȉाɪथɽयǁ के रोल नंबर, नाम, क°ा और ďाÈताकं अपɎरÓकृत 
आकंड़ ेकहलात ेहƸ।
 ďोýाम (Program): कंÈयटूर कʀ ɐकसी ɐवɒशȣ भाषा मƵ ɒलखे गए अनुûɑमक ɐनदƶशǁ का समहू जो कंÈयूटर को ɐनयंɐĊत 
करता है तथा डटेा को ďसंÔकृत करने का ɐनदƶश देता है।
 
अथ²पणू² सचूना (Meaningful Information): आंकड़ǁ के ďसंÔकरण के पȟात ďाÈत होने वाला ताɨकɽक, सगंɏठत 
और उपयोगी पɎरणाम। उदाहरण के ɒलए, ďाÈताकंǁ का योग, ďɐतशत, ęेणी तथा वरीयता ûमांक अथ²पूण² सचूना के 
ƚप मƵ ďाÈत होत ेहƸ।
 

कÈंयटुर क ेďकार (TYPES OF COMPUTER)
 

1.अनďुयोग क ेआधार पर कंÈयूटर का वगƭकरण
 काय² करन ेकʀ तकनीक और अनुďयोग के आधार पर कंÈयटूरǁ को तीन ďमुख ęɓेणयǁ मƵ ɐवभाɔजत ɐकया गया है:
 
(a) एनालॉग कÈंयूटर (Analog Computer): 
                                                                ये कंÈयूटर अंकǁ पर सीधे काय² न करके भौɐतक राɒशयǁ जसै ेताप, दाब, 
ɐवȉुत वोÏटेज, और Čव के ďवाह कʀ ɐनरतंर मापी जाने वाली ɍȩɐतयǁ पर काय² करते हƸ। इनके संकेत सतत 



(Continuous) होते हƸ। इनका ďयोग मुµय ƚप से ɐव±ान और इंजीɐनयɚरɽग °Ċेǁ मƵ होता है। उदाहरण: ȫीडोमीटर, 
साधारण घड़ी, थमǂमीटर, वोÏटमीटर।
 
(b) ɐडɔजटल कÈंयूटर (Digital Computer): 

                                                                ये कंÈयूटर अंकǁ पर काय² करते हƸ और केवल बाइनरी ɐडɔजट (0 और 1) 
क ेƚप मƵ डटेा संसाɑधत करते हƸ। इनमƵ सभी डटेा व ɐनदƶश एक साथ इनपटु ɐकए जाते हƸ। य ेबƋउȆेशीय होते हƸ और 
इनके सकंेत असतत (Discontinuous) होते हƸ। सामाÇय चचा² मƵ कंÈयटूर स ेहमारा ताÃपय² ɐडɔजटल कंÈयटूर स ेही 
होता ह।ै
 

  (C)हाइɐđड कÈंयटूर (Hybrid Computer):

                                                               इनमƵ एनालॉग और ɐडɔजटल दोनǁ कंÈयटूरǁ के गुणǁ का समावशे होता है। 
य ेभौɐतक सकंतेǁ को इनपटु के ƚप मƵ ýहण करके उÇहƵ ɐडɔजटल ƚप मƵ पɎरवɨतɽत करते हƸ और पɎरणाम ďदɪशɽत करत े
हƸ। उदाहरण: ɒचɐकÃसा °Ċे मƵ ďयǢु उपकरण जो रोगी के तापमान व धड़कन (एनालॉग) को मापकर अंकǁ (ɐडɔजटल) 
मƵ दशा²त ेहƸ।

आकार व °मता क ेआधार पर कÈंयूटर का वगƭकरण

 भौɐतक आकार, भडंारण °मता और ďसÔंकरण गɐत के आधार पर ɐडɔजटल कंÈयूटरǁ को चार मुµय ęेɓणयǁ मƵ 
ɐवभाɔजत ɐकया जाता है:

(a) माइûो कंÈयूटर (Micro Computer)
य ेआकार मƵ छोटे एव ंकम कʀमत के होते हƸ।
घर, काया²लय तथा ɐवȉालयǁ मƵ इनका ďयोग सामाÇयतः ɐकया जाता है।
इनमƵ सामाÇयतः एक CPU होता है।
एक समय मƵ मुµयतः एक ȞɒǢ काय² करता है।
इÇहƵ पस²नल कंÈयटूर (PC) भी कहा जाता है।

          उदाहरण: Desktop, Laptop, Palmtop, Notebook, Tablet। 

 (b) ɑमनी कंÈयूटर (Mini Computer)
य ेमÆयम आकार के सामाÇय उȆेÒय वाले कंÈयटूर होते हƸ।
माइûो कंÈयटूर कʀ तुलना मƵ अɑधक शɒǢशाली एवं महँगे होते हƸ।
इनकʀ मेमोरी तथा काय² करने कʀ गɐत अɑधक होती है।



इनमƵ एक स ेअɑधक CPU हो सकते हƸ।
बड़ ेकाया²लयǁ तथा बƸकǁ आɏद मƵ इनका उपयोग ɐकया जाता है। 

(c) मनेĐेम कÈंयूटर (Mainframe Computer)
य ेआकार मƵ बƋत बड़ ेकंÈयटूर होते हƸ।
इनकʀ मेमोरी और गɐत बƋत अɑधक होती है।
एक साथ कई ȞɒǢ इन पर काय² कर सकते हƸ।
इनका ďयोग रलेवे आर°ण, बीमा कंपɐनयǁ, अनुसंधान सȩंाǒ तथा बड़ ेȞावसाɑयक सगंठनǁ मƵ ɐकया जाता 
है।

         उदाहरण: IBM 4300, IBM 4381, VAX 8842।

(d) सपुर कंÈयूटर (Super Computer)
य ेआकार के आधार पर सबस ेबड़ ेएव ंसबसे शɒǢशाली कंÈयटूर होते हƸ।
इनकʀ गɐत एव ंसंýहण °मता सवा²ɑधक होती है।
जɏटल एवं उǨ शुȄता वाली गणनाǒ के ɒलए इनका ďयोग ɐकया जाता है।
मौसम पवूा²नुमान, व±ैाɐनक अनुसंधान, अंतɎर° अनुसधंान, र°ा तथा परमाणु सयंĊंǁ आɏद मƵ उपयोग होता है।

          उदाहरण: PARAM, CRAY, NEC, CDC।

     भारत का 'परम' (PARAM) सुपरकंÈयूटर

 भारत मƵ सपुरकंÈयɛूटɽग ûांɐत का ęये सी-डकै (C-DAC - Centre for Development of Advanced 

Computing, Pune) को जाता है। 1980 के दशक मƵ अमɎेरका Ȃारा भारत को ûे (CRAY) सपुरकंÈयटूर दनेे से मना 
करन ेपर Ôवदेशी तकनीक से परम-8000 का ɐनमा²ण ɐकया गया। इसके उȒत संÔकरणǁ मƵ परम 10000, परम अनंत, 
और परम पदम शाɑमल हƸ। इनका उपयोग मौसम ɐव±ान, तेल व गसै खोज, तथा परमाणु अनुसधंान मƵ होता है।

 कÈंयटूर क ेअनďुयोग एवं उपयोग (Uses of Computer)
 वत²मान यगु मƵ कंÈयटूर का उपयोग जीवन के ďÃयके पहलू मƵ ɐवÔतृत ƚप स ेहो रहा है:

 ɒश°ा एवं शोध के °ेĊ मƵ (Education & Research): Ôमाट² ´लासƚम, ऑनलाइन क°ाएं (e-
Learning), ɐडɔजटल लाइđेरी, ɎरजÏट तैयार करने तथा शोध पĊǁ के ɐवȡषेण मƵ।
 बƸɜकɽग एव ंɐवǺीय सȩंानǁ मƵ (Banking & Finance): ऑनलाइन खाता ďबधंन, एटɾएम (ATM) सवेाǒ, 
ई-बƸɜकɽग, इंटरनेट बƸɜकɽग और ÃवɎरत धन हÔतातंरण मƵ।
 ɒचɐकÃसा एव ंÔवाȪय के °Ċे मƵ (Healthcare): एमआरआई (MRI), ɒसटɾ Ôकैन (CT Scan), ईसीजी 
(ECG) जसैी रोग ɐनदान मशीनǁ, आईसीय ूमॉɐनटɚरɽग, ɐडɔजटल हेȝ Ɏरकॉड्²स और शÏय ɒचɐकÃसा उपकरणǁ 
के सचंालन मƵ।
 व±ैाɐनक अनुसंधान एव ंअंतɎर° ɐव±ान (Scientific & Space Research): मौसम पवूा²नमुान, उपýह 
ď°पेण, ɑमसाइल माग²दश²न और परमाणु भौɐतकʀ के जɏटल गणनाÃमक शोध मƵ।



 ďशासन एवं ई-शासन (Government & e-Governance): ई-ɑमĊ, जाɐत/मलू ɐनवास ďमाण पĊ, राशन 
काड² ɐवतरण, कर भगुतान और राज-संपक² जैस ेɒशकायत ɐनवारण पोट²लǁ के सचंालन मƵ।
 Ȟापार एवं उȉोग मƵ (Business & Industry): ई-कॉमस², इÇवƵटरी/Ôटॉक ďबधंन, Ôवचाɒलत ɐबɞलɽग, सीएडी 
(CAD) Ȃारा उÃपाद ɐडज़ाइɜनɽग और औȉोɐगक रोबोɏट´स ɐनयĊंण मƵ।
 सचंार एव ंमनोरजंन मƵ (Communication & Entertainment): ई-मले, वीɐडयो कॉÇĐƵɞसɽग, सोशल 
मीɐडया, ऑनलाइन गÌेस, सगंीत और ɐफÏम ɐनमा²ण/सपंादन मƵ।
 र°ा एवं सÇैय सेवाǒ मƵ (Defense Services): रडार ďणाɒलयǁ के संचालन, गÈुत सैÇय सचंार, ɑमसाइल 
ɐनयĊंण तथा र°ा रणनीɐतयǁ के ɐनमा²ण मƵ।

 कÈंयटूर कʀ ɐवशषेताएँ (Characteristics of Computer)

 कÈंयटूर ďणाली अपनी ɐनÌनɒलɕखत ɐवशेषताǒ के कारण मानव जीवन के ďÃयके °Ċे मƵ अɐनवाय² बन गई है:

 तीĘ गɐत (High Speed): कंÈयटूर गणनाǒ को पलक झपकते ही कर सकता है। इसकʀ गɐत को MIPS 
(Million Instructions Per Second) तथा समय को माइûोसकैंड (10^{-6} sec), नैनोसकैंड (10^{-9} 
sec) और पीकोसकैंड (10^{-12} sec) मƵ मापा जाता है।
 सटɾकता / Ċुɏटहीनता (Accuracy): कंÈयटूर ɐबना ɐकसी गलती के शत-ďɐतशत सही पɎरणाम दतेा है। कंÈयटूर 
Ȃारा गलत पɎरणाम केवल गलत डटेा या ɐनदƶश देने पर ही आते हƸ, ɔजस ेGIGO (Garbage In, Garbage Out) 
ɒसȄांत कहा जाता है।
 स°मता एव ंपɎरęमशीलता (Diligence): मानव कʀ भाँɐत कÈंयटूर कभी थकावट, बोɎरयत या एकाýता कʀ कमी 
महससू नहƬ करता। यह ɐबना ƙके कई ɏदनǁ तक एक ही गɐत और शुȄता के साथ काय² कर सकता है।
 बƋउपयोɐगता (Versatility): कंÈयटूर एक ही समय मƵ ɐवɓभȒ ďकार के जɏटल काय² करने मƵ स°म है। यह 
गɓणतीय गणना करने के साथ-साथ सगंीत बजाने, ɒचĊ बनाने, और डेटाबसे ďबंɑधत करने जसै ेकाय² एक साथ कर 
सकता है।
 ɐवशाल भडंारण °मता (High Storage Capacity): कंÈयटूर कʀ मेमोरी मƵ ɐवशाल माĊा मƵ आंकड़ǁ, सचूनाǒ 
और ďोýामǁ को लंबे समय के ɒलए सुरɓ°त सýंहीत ɐकया जा सकता है।
 Ôवचालन (Automation): एक बार ďोýाम या ɐनदƶश अपलोड हो जाने के बाद कंÈयटूर ɐबना ɐकसी मानवीय 
हÔत°पे क ेजɏटल ďɐûयाǒ को Ôवचाɒलत ƚप स ेɐनÓपाɏदत करता है।
 याद रखने कʀ °मता (Power of Remembrance): कंÈयटूर मƵ सýंहीत डेटा कभी धुंधला या नȣ (जब तक 
हटाया न जाए) नहƬ होता, इस ेवषǃ बाद भी सटɾक ƚप मƵ पनुः ďाÈत ɐकया जा सकता है।

 कÈंयटूर कʀ सीमाएँ (Limitations of Computer)
 अÃयɑधक शɒǢशाली होने के बावजदू कंÈयटूर मƵ कुछ ďाकृɐतक सीमाए ंपाई जाती हƸ:

 बɔुȄमǺा का अभाव (No IQ): कंÈयटूर मƵ Ôवयं का कोई ɏदमाग या सोचने कʀ °मता (IQ - Intelligence 
Quotient) नहƬ होती। यह केवल ɏदए गए ďोýाम और ɐनदƶशǁ के अनुसार ही काय² करता है।
 आÃम-ɐनण²य °मता का अभाव (Lack of Decision Making): कंÈयूटर ɐकसी अďÃयाɒशत पɎरɍȩɐत मƵ 
अपन ेɐववके से ɐनण²य नहƬ ले सकता। यɏद कोई गलत डेटा इनपटु ɐकया जाए, तो यह Ôवतः उस ेसही नहƬ कर 
सकता।
 सवंदेनहीनता एव ंभावनाहीनता (No Feelings/Emotions): कंÈयटूर मƵ मानवीय संवदेनाएं, भावनाए,ं 
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अनुभव और Ôवाद/गंध कʀ अनुभूɐत नहƬ होती।
 ɐवȉुत पर ɐनभ²रता (Dependency on Electricity): कंÈयटूर एक इले´ąॉɐनक उपकरण है, अतः यह ɐबना 
ɐवȉुत आपɨूतɽ या बटैरी के काय² करने मƵ असमथ² है।
 साइबर एव ंवायरस खतरǁ के ďɐत सवंदेनशीलता: सरु°ा यɒुǢयǁ (जैस ेएंटɾवायरस या फायरवॉल) के अभाव मƵ 
कंÈयटूर डेटा वायरस, मालवयेर या हैɜकɽग के ďɐत असरुɓ°त होता है।

 कÈंयटूर कʀ पीɏढ़या ं(Generations of Computers)
 कÈंयटूर क ेɐवकास ûम को ďयǢु मµुय इले´ąॉɐनक घटक, हाड²वेयर तकनीक, भाषा और काय²कुशलता के आधार पर 

पाचँ पीɏढ़यǁ मƵ वगƭकृत ɐकया जाता है:

First Generation (ďथम पीढ़ɾ)     

 काल (Period): 1940 – 1956
मµुय घटक (Main Component): वै́ यूम Ǳूब (Vacuum Tubes)

 ममेोरी/Ôटोरजे: म¶ैनेɏटक ćम (Magnetic Drum)
 इनपुट/आउटपटु: पंच काड² (Punch Cards) एवं पपेर टेप (Paper Tape)
 भाषा (Language): मशीन भाषा (Machine Language - 0 और 1)
 ȫीड (Speed): ɑमलीसकेंड (Milliseconds - 10^{-3}\text{ s})
 ɐवशेषताएं:
 आकार मƵ बƋत बड़े (परू ेकमर ेके बराबर)
 अÃयɑधक गमƭ (Heat) पदैा करते थे, AC अɐत आवÒयक
 बƋत महंगे और अɐवȠसनीय (Unreliable)
 उदाहरण: ENIAC, EDVAC, UNIVAC-1, IBM-701

Second Generation (ɐȂतीय पीढ़ɾ)

  काल (Period): 1956 – 1963

 मµुय घटक (Main Component): ąाɔंजÔटर (Transistor - आɐवÓकारक: जॉन बाडƭन, वाÏटर đाटैन, 
ɐवɒलयम शॉकले)
 ममेोरी/Ôटोरजे: म¶ैनेɏटक कोर टे´नोलॉजी (Magnetic Core Memory), म¶ैनेɏटक टेप/ɐडश
 इनपुट/आउटपटु: पंच काड्²स और ɜďɽटआउट्स
 भाषा (Language): असƵबली भाषा (Assembly Language) एवं शुƙआती High-Level Languages 
(FORTRAN, COBOL)
 ȫीड (Speed): माइûोसकेंड (Microseconds - 10^{-6}\text{ s})
 ɐवशेषताएं:
 पहली पीढ़ɾ कʀ तुलना मƵ छोटे, तेज और कम ɐबजली खपत करने वाले
 कम गमƭ पैदा करते थे



 उदाहरण: IBM 1401, IBM 7094, CDC 1604, UNIVAC 1108

Third Generation (तृतीय पीढ़ɾ)

 काल (Period): 1964 – 1971

 मµुय घटक (Main Component): इटंɾýटेेड सɨकɽट (IC - Integrated Circuits, आɐवÓकारक: जकै 
ɐकÏबी और रॉबट² नोयस)
 ďौȉोɐगकʀ: SSI (Small Scale Integration) और MSI (Medium Scale Integration)
 ममेोरी/Ôटोरजे: म¶ैनेɏटक ɐडÔक (Magnetic Disk - उǨ °मता)
 इनपुट/आउटपटु: कʀबोड² (Keyboard) और मॉɐनटर (Monitor) का ďयोग शƚु
 ऑपरɛेटɽग ɒसÔटम: टाइम-शेयɚरɽग और मÏटɾ-ďोýाɝमɽग OS
 भाषा (Language): FORTRAN-II स ेIV, COBOL, PASCAL, BASIC, ALGOL-68
 ȫीड (Speed): नैनोसकेंड (Nanoseconds - 10^{-9}\text{ s})
 ɐवशेषताएं: आकार मƵ काफʀ छोटे, सÔते, और »यादा ɐवȠसनीय
 उदाहरण: IBM-360 series, Honeywell-6000 series, PDP (Personal Data Processor), 
TDC-316

Fourth Generation (चतुथ² पीढ़ɾ)

  काल (Period): 1971 – 1985 मµुय घटक (Main Component): माइûोďोससेर (Microprocessor 

- VLSI: Very Large Scale Integrated Circuits)
 ममेोरी/Ôटोरजे: समेीकंड´टर मेमोरी (RAM, ROM) एव ंहाड² ɐडÔक
 नेटवɴकɽग: इटंरनेट और GUI (Graphical User Interface) कʀ शुƙआत
 भाषा (Language): High-Level Languages जसै ेC, C++, Database Languages
 ȫीड (Speed): ɐपकोसकेंड (Picoseconds - 10^{-12}\text{ s})
 ɐवशेषताएं:
 पोटƶबल (एक जगह स ेƜसरी जगह ले जाने यो¶य)
 पस²नल कंÈयटूर (PC) का जÇम
 AC कʀ अɐनवाय²ता खÃम
 उदाहरण: DEC 10, STAR 1000, PDP 11, CRAY-1 (Supercomputer), CRAY-X-MP

Fifth Generation (पंचम पीढ़ɾ)

 काल (Period): 1985 से वत²मान और भɐवÓय (Present & Beyond)

 मµुय घटक (Main Component): ULSI (Ultra Large Scale Integration) तकनीक एव ं
माइûोďोसेसर ɒचÈस
 ďमखु तकनीक:
 AI (Artificial Intelligence - कृɐĊम बɔुȄमǺा)
 ́ वांटम कंÈयɛूटɽग (Quantum Computing)



 नैनो टे´नोलॉजी (Nano Technology)
 नेचरुल लƸ¶वजे ďोसɞेसɽग (Voice Recognition)
 Ôटोरजे: SSD, ́ लाउड Ôटोरेज (Cloud Storage), ऑɔÈटकल ɐडÔक
 भाषा (Language): Python, Java, C#, R, LISP, PROLOG
 ɐवशेषताएं:
 सोचने और ɐनण²य लेने कʀ °मता (Decision-making power)
 समानातंर ďोसेɞसɽग (Parallel Processing)
 बƋत ही हÏके, अÃयɑधक तेज और पोटƶबल (लपटॉप, Ôमाट²फोन, टैब)
 उदाहरण: IBM Watson, Param Supercomputer, Desktop, Laptops, Robots

कÈंयटूर का Êलॉक आरेख एवं काय²ďणाली (Block Diagram and Working Principle)
 कंÈयटूर का काय² ɒसȄांत IPO (Input - Process - Output - Storage) चû पर आधाɎरत है। कंÈयटूर 

ďणाली मुµयतः चार मूलभतू इकाइयǁ स ेɑमलकर बनती है:
 

 कंÈयूटर ďणाली के मुµय घटक 

कȘयटूर तंĊ मुµयतः तीन ďमखु इकाइयǁ (Units) से ɑमलकर बना होता है:

 1. ɒसÔटम यɐूनट (System Unit)

 मµुय अंग: यह कȘयटूर का सबस ेमुµय भाग है, ɔजसमƵ सी.पी.य.ू (Central Processing Unit - CPU) 
यानी 'केÇČɾय ससंाधन इकाई' ɍȩत होती है।
 सरंचना: यह एक कैɐबनेट/बॉ´स के ƚप मƵ होता है।
 मदरबोड² (Motherboard): ɒसÔटम यɐूनट के अंदर एक मµुय पɎरपथ बोड² (Motherboard) होता है, ɔजस 
पर CPU के अलावा अÇय सभी महÃवपणू² यɒुǢया ँ(Devices) और पɎरपथ (Circuits) आपस मƵ जड़ु ेरहते 



हƸ।
 महÃव: कȘयटूर का अɑधकाशं आंतɎरक इले´ąॉɐनक पɎरपथ इसी यɐूनट मƵ होता है।

 2. इनपटु यɐूनट / आगम इकाई (Input Unit)

 पɎरभाषा: कȘयूटर (ɒसÔटम यɐूनट) मƵ डटेा (Data), ɐनदƶश और ďोýाम ďɐवȣ (Feed/Input) करने के ɒलए 

उपयोग कʀ जाने वाली युɒǢयाँ इनपटु यूɐनट कहलाती हƸ।
 ďमखु काय²: मानवीय डेटा/ɐनदƶशǁ को कȘयूटर के समझने यो¶य भाषा (बाइनरी ƚप) मƵ बदलना।
 ďमखु उदाहरण:
 कʀ-बोड² (Keyboard)
 माउस (Mouse)
 Ôकनैर (Scanner)
 Éलॉपी ɐडÔक (Floppy Disk) आɏद।

 3. आउटपटु यɐूनट / ɐनग²म इकाई (Output Unit)

 पɎरभाषा: कȘयूटर (ɒसÔटम यɐूनट) Ȃारा ďोसेɞसɽग के बाद ďाÈत ɐनÓकषǃ/पɎरणामǁ को ýहण कर उÇहƵ 

मानवीय भाषा (Human-readable form) मƵ ďदɪशɽत करने वाली युɒǢयाँ आउटपटु यूɐनट कहलाती हƸ।
 ďमखु काय²: मशीनी पɎरणाम को उपयोगकता² के समझने यो¶य ƚप मƵ ďÔतुत करना (Ôûʀन पर ɏदखाना या 
ɜďɽट करना)।
 ďमखु उदाहरण:
 मॉनीटर (Monitor) — सॉÉट कॉपी आउटपटु हेतु
 ɜďɽटर (Printer) — हाड² कॉपी आउटपटु हेतु

सी.पी.य.ू (Central Processing Unit - CPU) 

कȘयटूर का ɏदमाग (Brain of Computer): CPU कȘयूटर का मɘÔतÓक कहलाता है। CPU के ɐबना 
कȘयटूर कोई भी काय² नहƬ कर सकता।
ďमखु काय²:
ɐनदƶशǁ को पढ़ना एवं Ȟाµया करना: इनपटु ɐकए गए ɐनदƶशǁ को समझना (Interpret/Decode)।
ɐनयĊंण (Control): कȘयटूर के सभी अंगǁ (Memory, Input, Output Devices) के कायǃ का समÇवय 
व ɐनयĊंण करना।
गणना (Calculation): अंकगɓणतीय एवं ताɨकɽक गणनाए ंतेजी स ेɐनÓपाɏदत करना।
काय²°मता: यह लाखǁ-करोड़ǁ गणनाएं और ɐनण²य ďɐत सेकंड मƵ हल कर सकता है।

सी.पी.य.ू के तीन ďमखु भाग (Components of CPU)

ɐनयĊंण इकाई (Control Unit - CU): * यह कȘयटूर कʀ समÔत आंतɎरक व बाȲ ɐûयाǒ, इनपटु-आउटपटु 
और ममेोरी के बीच डटेा ďवाह को ɐनयɐंĊत व ɐनदƶɒशत करती है।

1.



अकंगɓणतीय व ताɨकɽक इकाई (Arithmetic Logic Unit - ALU): * सभी गɓणतीय ɐûयाए ं(जोड़, घटाव, 
गणुा, भाग) तथा ताɨकɽक तुलनाए ं(बड़ा, छोटा, बराबर) इसी इकाई Ȃारा कʀ जाती हƸ।
ममेोरी / Ôटोरेज यɐूनट (Memory Unit): * ďोसɞेसɽग के ɒलए आवÒयक ďोýाम, इनपटु डटेा और ďोसेɞसɽग के 
बाद ďाÈत अɐंतम पɎरणामǁ को अȩायी या ȩायी ƚप स ेसýंɐहत करती है।

माइûोďोससेर (Microprocessor)

पɎरभाषा: माइûोकȘयटूर (जसै ेPC, लपैटॉप) मƵ CPU एक छोटɾ सी ɒसɒलकॉन ɒचप के ƚप मƵ होता है, ɔजस े
माइûोďोसेसर कहा जाता है।
बड़ ेकȘयटूरǁ (Mainframe/Supercomputers) मƵ एक स ेअɑधक माइûोďोससेर एक साथ काय² कर 
सकते हƸ।

माइûोďोससेर कʀ आंतɎरक सरंचना (Internal Architecture)
माइûोďोससेर क ेअंदर मµुय ƚप स े4 घटक होते हƸ:

सी.य.ू (Control Unit - CU): ɐनयĊंण और तालमले हेतु।
ए.एल.य.ू (Arithmetic Logic Unit - ALU): गणनाǒ हेतु।
रɔजÔटर (Registers): बƋत तेज गɐत वाली आंतɎरक अȩायी मेमोरी, जो ďोसɞेसɽग के दौरान तुरतं डेटा रखती है।
आंतɎरक बस (Internal Bus): आंतɎरक घटकǁ के बीच डटेा और ɒस¶नÏस के आवागमन का इले´ąॉɐनक माग²।

माइûोďोससेर का उȁव एव ंɐवकास (Evolution)

ąाɔंजÔटर आधाɎरत पɎरपथ (ďारंɓभक दौर):
माइûोďोसेसर के आɐवÓकार स ेपहले कȘयूटर का सɨकɽट कई अलग-अलग ąाɔंजÔटरǁ (Transistors) को 
तारǁ से जोड़कर बनाया जाता था।
कȘयटूर कʀ काय²°मता बढ़ाने के ɒलए ąाɔंजÔटरǁ कʀ सµंया बढ़ाई गई, ɔजसस ेसɨकɽट अÃयतं जɏटल और 
आकार मƵ बƋत बड़ा हो गया।
समÔयाए:ं
सɨकɽट मƵ अÃयɑधक गमƭ (Heat) उÃपȒ होना।
पजुǃ क ेजÏदɾ खराब होने कʀ समÔया।
माइûोďोसेसर का जÇम (समाधान):
अÃयɑधक गमƭ और जɏटलता कʀ समÔया को Ɯर करने के ɒलए एक ऐसा एकल पुजा² (Integrated Chip) 
ɐवकɒसत ɐकया गया, ɔजसमƵ लाखǁ ąाɔंजÔटरǁ के बराबर का पɎरपथ एक छोटɾ सी ɒचप पर समाɐहत कर ɏदया 
गया। इसी एकʀकृत ɒचप को माइûोďोसेसर कहा गया है l

ममेोरी (Memory) —

2.

3.
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 ममेोरी ´या है? (What is Memory)

 मनुÓय के ɏदमाग कʀ तरह कंÈयटूर मƵ डटेा और ɐनदƶशǁ को Ôटोर करने कʀ °मता ममेोरी कहलाती है।

 यह एक इले´ąॉɐनक ȩान है जहा ँडटेा, सचूना और ďोýाम सýंɐहत रहते हƸ।
 ɐबना मेमोरी के कंÈयटूर काय² नहƬ कर सकता।
 Memory Capacity (°मता): ममेोरी मƵ ɐनɓȟत ȩान होते हƸ ɔजÇहƵ Locations कहते हƸ।
 Address: मेमोरी के ďÃयके ȩान (Location) कʀ एक पहचान सµंया होती है ɔजस ेएćसे कहते हƸ।

 ममेोरी के ďकार (Types of Memory)

 ममेोरी मµुय ƚप से 2 भागǁ मƵ ɐवभाɔजत है:

 मµुय / ďाथɑमक ममेोरी (Main / Primary / Internal Memory)
 बाȲ / ɐȂतीयक मेमोरी (External / Secondary Memory)

 

 I. मुµय ममेोरी (Main Memory / Primary Memory)

 इस ेďाथɑमक या आंतɎरक (Internal) मेमोरी भी कहते हƸ।

 यह CPU का ही भाग होती है और समेीकंड´टर ɒचप (Semiconductor Chip) कʀ बनी होती है।
 यह तीĘ गɐत (Fast Speed) वाली होती है जो मÆयवतƭ (Intermediate) और अंɐतम पɎरणामǁ को Ôटोर करती है।
 मµुय ममेोरी 2 ďकार कʀ होती है:

 
(A) RAM (Random Access Memory) - अȩाई ममेोरी

ďकृɐत: अȩाई / अɍȩर (Volatile Memory)।

ɐवशेषता:
 कंÈयटूर बंद (Switch Off) या लाइट जाने पर डटेा नȣ (Erase) हो जाता है।
 इस ेRead और Write (पढ़ा और ɒलखा) दोनǁ जा सकता है।
 इनपुट ɐडवाइससे स ेआया डटेा ďोसɞेसɽग स ेपहले RAM मƵ ही Ôटोर होता है।

 
(B) ROM (Read Only Memory) - ȩाई ममेोरी
ďकृɐत: ȩाई / ɍȩर (Non-Volatile Memory)।
 ɐवशेषता:

 पावर बंद होने पर भी डटेा सरुɓ°त रहता है (नȣ नहƬ होता)।
 इसमƵ Ôटोर डटेा को केवल पढ़ा (Read) जा सकता है, बदला या ɑमटाया नहƬ जा सकता।
 इसका उपयोग मलूभूत ɐनदƶशǁ जसै ेBIOS (Booting Program) के ɒलए होता है।
 ɕखलौनǁ और Ôवचाɒलत मशीनǁ मƵ ďयुǢ।

  ROM के ďकार (Types of ROM):
 PROM (Programmable ROM): इसमƵ केवल एक बार ďोýाम ɒलखा जा सकता है।
 EPROM (Erasable Programmable ROM): पराबƸगनी ɐकरणǁ (UV Rays) कʀ मदद स ेďोýाम 
ɑमटाकर नया ďोýाम डाला जा सकता है।

1.
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 EEPROM (Electrically Erasable Programmable ROM): ɐवȉुत तरंगǁ (Electrical Signals) 
Ȃारा ďोýाम को ɑमटाया और दोबारा ɒलखा जा सकता है।

  II. बाȲ / ɐȂतीयक मेमोरी (External / Secondary Memory)

 ďकृɐत: ȩाई (Non-Volatile) Ôटोरजे।

 उपयोग: डटेा को हमशेा के ɒलए सरुɓ°त (Permanently Save) रखन ेके ɒलए।
 ďकार: यह चुबंकʀय (Magnetic) या ďकाशीय (Optical) होती है।
 ɐवशेषता: कÈंयटूर बदं करने पर भी डटेा नȣ नहƬ होता।
 उदाहरण: हाड² ɐडÔक (Hard Disk), Éलॉपी ɐडÔक (Floppy Disk), मै¶नेɏटक टेप (Magnetic Tape)।

ममेोरी कʀ इकाइया ँ(Units of Memory) —
 Bit (Binary Digit): कंÈयूटर मेमोरी कʀ सबसे ďाथɑमक और सबस ेछोटɾ इकाई।

 ɐȂआधारी अंक ďणाली (Binary System): कंÈयूटर कʀ सपंणू² आंतɎरक काय²ďणाली केवल दो अंकǁ 0 और 
1 पर आधाɎरत है।
 1 (One): वोÏटेज / पÏस उपɍȩत (Pulse Present)
 0 (Zero): वोÏटेज / पÏस अनुपɍȩत (Pulse Absent)
 डटेा ƚपांतरण: उपयोगकता² अपनी भाषा मƵ इनपटु दतेा है (जसै ेकʀबोड² पर 'A' दबाने पर कंÈयटूर मेमोरी मƵ 
1000001 के ƚप मƵ अɐंकत होता है)।

 



 सµंया ďणाली-पɎरचय (Number System - Introduction)
 ďÃयके कÈंयूटर अकंǁ, अ°रǁ व अÇय ɐवशेष वणǃ (Characters) को कूट (Code) ƚप मƵ अपने अंदर संगहृीत 

(Store) करता है। जब हम डटेा को कंÈयटूर मƵ संगहृीत करते हƸ, तो डटेा एक ɓभȒ ƚप मƵ कूट कोड (Coded Form) 
क ेƚप मƵ मशीन मƵ सगंृहीत ɐकया जाता है।
 अतः इस कटू कोड को समझने से पवू² हमƵ सµंया ɒसÔटम (Number System) को समझना होगा।
 इसका ďमुख उȆÒेय यह है ɐक आप सामाÇय सµंया आधारभतू अंक ɒसÔटम व कुछ ďचɒलत ɒसÔटम, जो ɐक कंÈयटूर 
ɐवशेष±ǁ Ȃारा उपयोग मƵ लाए जाते हƸ, को समझ सकƵ।

बाइनरी संµया ďणाली (Binary Number System)

बाइनरी सµंया ďणाली का आधार 2 होता है। इसमƵ केवल 0 और 1 दो अंकǁ का ďयोग ɐकया जाता है।

           आधार = 2

अकं = 0, 1
सबस ेबड़ा अंक = 1
ȩान मान = 2 कʀ घात

उदाहरण:

(10101)₂
= 1×2⁴ + 0×2³ + 1×2² + 0×2¹ + 1×2⁰
= 16 + 0 + 4 + 0 + 1
= (21)₁₀
बाइनरी अकं को Bit (Binary Digit) कहते हƸ।
n Bit स े2ⁿ सµंयाए ँबनाई जा सकती हƸ।

ऑ´टल संµया ďणाली (Octal Number System)

ऑ´टल सµंया ďणाली का आधार 8 होता है। इसमƵ 0 स े7 तक के अंक ďयोग होते हƸ।

आधार = 8
अकं = 0–7
सबस ेबड़ा अंक = 7

1.

2.



उदाहरण:

(2057)₈
= 2×8³ + 0×8² + 5×8¹ + 7×8⁰
= 1024 + 0 + 40 + 7
= (1071)₁₀

-1 Octal Digit = 3 Binary Bits

हे́ साडेɒसमल संµया ďणाली (Hexadecimal Number System)

हे´साडɒेसमल संµया ďणाली का आधार 16 होता ह।ै इसमƵ 16 अंक/ďतीक होते हƸ।
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F
जहा:ँ
A=10, B=11, C=12, D=13, E=14, F=15
उदाहरण:
(1AF)₁₆
= 1×16² + A×16¹ + F×16⁰
= 256 + 160 + 15
= (431)₁₀

हाड²वेयर एवं सॉÉटवेयर
 हाड²वेयर (Hardware)

 पɎरभाषा: कंÈयटूर ɒसÔटम के व ेसभी भौɐतक (Physical) एव ंमूत² (Tangible) भाग ɔजÇहƵ हम देख और छू सकते हƸ, 

हाड²वयेर कहलाते हƸ।
 मµुय उदाहरण:
 CPU, कʀ-बोड² (Keyboard), माउस (Mouse), ɜďɽटर (Printer), ȫीकर (Speaker) आɏद।

 सॉÉटवेयर (Software)

 पɎरभाषा: कंÈयटूर स ेकाय² करवाने के ɒलए ɏदए जाने वाले ɐनदƶशǁ (Instructions) या ďोýामǁ का समहू सॉÉटवयेर 

कहलाता है।
 मµुय ɜबɽƛ:
 इस ेछुआ या देखा नहƬ जा सकता (इले´ąॉɐनक ƚप मƵ होत ेहƸ)।

3.



 यह हाड²वयेर को ɐûयाशील (Active) बनाता है।
 हाड²वयेर केवल तभी काय² करता है जब सॉÉटवेयर उस ेɐनदƶश देता है।
  

सॉÉटवेयर के ďकार (Types of Software)
सॉÉटवेयर को मµुय ƚप स े2 भागǁ मƵ बाँटा गया है:

(A) ɒसÔटम सॉÉटवयेर (System Software)

 पɎरभाषा: कंÈयटूर को संचाɒलत करने और हाड²वयेर व अÇय ďोýामǁ को ɐनयंɐĊत करने वाले अɐत-आवÒयक सॉÉटवयेर।

 मµुय काय²:
 उपयोगकता² (User) और हाड²वयेर के बीच सबंधं ȩाɐपत करना।
 कंÈयटूर संसाधनǁ (Memory, Processor, I/O devices) को ɐनयंɐĊत करना।
 एÈलीकशेन सॉÉटवेयर के ɐनÓपादन (Execution) के ɒलए आधार ďदान करना।

ďमखु घटक (Programs):

 ऑपरɛेटɽग ɒसÔटम (Operating System - e.g., Windows, Linux)

 यɏूटɒलटɾ ďोýाम (Utility Programs)
 ďोýाɝमɽग भाषाए ँ(Programming Languages)
 भाषा ससंाधक (Language Translators)

ɒसÔटम सॉÉटवयेर के काय²ः-
ɒसÔटम सॉÉटवयेर अÇय सभी सॉÉटवेयरǁ का ɐनÓपादन करता है।
यह उपयोगकता² तथा कम्◌टूर हाड्वेयर क ेमÆय सÌबÇघ ȩाɐपत करता है।
इसका उपयोग ɐवɑमȒ सॉÉटवयेरǁ के ɐनमा²ण के ɒलये ɐकया जाता है।
कȘयटर ěोतǁ जसै ेमैमोरी, ďोसेसर, इनपट आउटपटु ɐडवाइस को ɐनयɖÇĊत करता है।

 ɒसÔटम सॉÉटवयेर मƵ अýɒलɕखत ďोýाम सɗÌमɒलत होते हƸ-
ऑपरɛेटɽग ɒसÔटम (Operating System)
यɏूटɒलटɾ ďोýाम (Utility Program)
ďोýाɝमɽग भाषाए ँ(Programming Languages)
भाषा ससंाधक (LanguageTranslator)

 (B) एÈलीकशेन सॉÉटवेयर (Application Software)

 पɎरभाषा: ɐकसी ɐवशेष और ɐनɓȟत काय² (Specific Task) को पूरा करने के उȆेÒय से बनाए गए ďोýामǁ का समहू।

 उपयोɐगता:
 पशेेवर लोगǁ (डॉ´टर, इंजीɐनयर, एडवोकटे) Ȃारा उनके ɐवशेष कायǃ हेतु।
 बƸɜकɽग, बीमा, अȫताल, रलेव ेआर°ण, परी°ा पɎरणाम तैयार करने और ऑɐफस वतेन ɐबल बनाने मƵ।
 ďमखु उदाहरण:
 वड² ďोसेɞसɽग (Word Processing - MS Word)
 इÇवƵटरी कंąोल (Inventory Control)

1.
2.
3.
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 प-ेरोल (Payroll System)
 रलेव ेआर°ण ďणाली (Railway Reservation)

कÈंयटूर भाषाएँ (Computer Languages) 
  मµुय अवधारणाएँ (Key Concepts)

 कंÈयटूर भाषा (Computer Language): कंÈयटूर स ेकाय² कराने के ɒलए उपयोग कʀ जाने वाली भाषा।

 मशीन भाषा (Machine Language): कंÈयटूर केवल इसी भाषा को समझता है, जो Binary (0 और 1) मƵ 
होती है।
 अनुवादक (Translator): यजूर भाषा (User Language) को मशीन भाषा मƵ और मशीन भाषा को यूजर 
भाषा मƵ बदलने वाला सॉÉटवयेर।

 कÈंयूटर भाषाǒ के ďकार (Types of Computer Languages)

ɐनÌन Ôतरीय या मशीन भाषा (Low Level Language / Machine Language)
 ɐवशेषता: इस ेɐȂआधारी/बाइनरी (0, 1) भाषा भी कहते हƸ। कंÈयटूर सीधे इसे समझता है।
 लाभ: अÃयɑधक तीĘ गɐत (Fast Execution), ´यǁɐक इसमƵ ɐकसी अनुवादक (Translator) कʀ आवÒयकता नहƬ 
होती।
 हाɐन: 0 और 1 मƵ ďोýाम ɒलखना अÃयतं कɏठन और जɏटल होता है।

 सयंोजन या असƵबली भाषा (Middle Level Language / Assembly Language)

 ɐवशेषता: मशीन भाषा कʀ जɏटलता Ɯर करने के ɒलए ɐवकɒसत। इसमƵ 0 और 1 के ȩान पर सांकेɐतक कोड/

Ôमरणकारी कोड (Mnemonic Codes) जसैे ADD, SUB, CLA, HLT का ďयोग होता है।
 अनुवादक (Translator): असƵबली भाषा को मशीन भाषा मƵ बदलने के ɒलए असेÌबलर (Assembler) का ďयोग 
ɐकया जाता है।
 ɐवशेष ɜबɽƛ: यह मशीन पर आधाɎरत (Hardware-dependent) भाषा है, तथा इसकʀ गɐत मशीन भाषा स ेथोड़ी कम 
होती ह।ै
 उǨ Ôतरीय भाषा (High Level Language - HLL)

 ɐवशेषता: इसमƵ कोड कʀ जगह सामाÇय अýंेज़ी भाषा के शÊदǁ का ďयोग होता है, ɔजसस ेइस ेपढ़ना और ɒलखना बƋत 

आसान ह।ै
 अनुवादक (Translator): ďोýाम को मशीन भाषा मƵ बदलने के ɒलए कंपाइलर (Compiler) तथा इंटरďटेर 
(Interpreter) का उपयोग होता है।
 मµुय उदाहरण: C, C++, Java आɏद (आजकल सामाÇयतः इसी भाषा का ďयोग होता है)।



भाषा संसाधक (Language Translator) 

   भाषा ससंाधक ´या है? (What is Language Translator?)

 पɎरभाषा: यह एक ऐसा ɒसÔटम सॉÉटवयेर है जो एक भाषा मƵ ɒलखे गए ɐनदƶशǁ (Source Code) को Ôवीकार करके 
उÇहƵ Ɯसरी भाषा (मµुयतः मशीन भाषा) के समतुÏय ɐनदƶशǁ मƵ बदलता है।

भाषा संसाधक के ďकार (Types of Translators)

कपंाइलर (Compiler)

 काय²: उǨ Ôतरीय भाषा (High Level Language) को मशीन भाषा मƵ बदलता है।

 काय²शलैी: यह पूर ेďोýाम को एक साथ (All at once) कंपाइल करता है।
 Ċुɏट (Errors): परूे ďोýाम कʀ Ċुɏटयǁ (Errors) को उनके लाइन नंबर के साथ एक साथ ďदɪशɽत करता है।
 ममेोरी आवÒयकता: ɐनÓपादन (Execution) के समय मलू ďोýाम का मेमोरी मƵ होना आवÒयक नहƬ है।

 इंटरďेटर (Interpreter)

 काय²: यह भी उǨ Ôतरीय भाषा को मशीन भाषा मƵ बदलता है।

 काय²शलैी: यह ďोýाम को पंɒǢ दर पंɒǢ (Line-by-Line) मशीन भाषा मƵ बदलता है।
 Ċुɏट (Errors): ɐकसी भी लाइन मƵ गलती होने पर यह तÃकाल (Instantly) Ċुɏट ďदɪशɽत कर देता है और आगे 
नहƬ बढ़ता।
 ममेोरी आवÒयकता: ɐनÓपादन के समय ďोýाम का ममेोरी मƵ होना आवÒयक है।

 असेÌबलर (Assembler)

 काय²: यह असƵबली भाषा (Assembly Language) मƵ ɒलखे ďोýाम को मशीन भाषा मƵ बदलता है।

 ďकार: यह भी एक ďकार का ɒसÔटम सॉÉटवेयर है।
 काय²शलैी: यह एक बार मƵ एक पंɒǢ (Line) को मशीन भाषा मƵ ƚपांतɎरत करता है।

ऑपरɛेटɽग ɒसÔटम (Operating System) 
 ऑपरɛेटɽग ɒसÔटम ´या है? (What is OS?)

 पɎरभाषा: ďोýामǁ का वह समहू जो कंÈयूटर के समÔत कायǃ का सचंालन करता है, ऑपरɛेटɽग ɒसÔटम (OS) कहलाता है।

 यह कंÈयटूर और यूज़र (User) के बीच योजक कड़ी (Medium) के ƚप मƵ काय² करता है।
 कंÈयटूर ऑन करते ही OS सबसे पहले कंÈयटूर कʀ मेमोरी मƵ लोड होता है।
 उदाहरण: MS-DOS, Windows, Linux आɏद।

ऑपरɛेटɽग ɒसÔटम कʀ आवÒयकता (Need of OS)

 हाड²वयेर और सॉÉटवयेर के बीच सेतु: यह यजूर, हाड²वयेर और सॉÉटवयेर के मÆय इंटरफेस बनाता है।

 अɘÔतÃव का आधार: OS के ɐबना कंÈयूटर का अपना कोई अɘÔतÃव नहƬ है।
 ɐडवाइसǁ मƵ समÇवय: इसके ɐबना कʀ-बोड², मॉɐनटर, CPU आɏद हाड²वयेर आपस मƵ संवाद नहƬ कर सकते।
 जɏटलता स ेबचाव: यह यजूर को कंÈयटूर के आंतɎरक भागǁ कʀ तकनीकʀ जɏटलताǒ को याद रखने कʀ 



झंझट से बचाता है।
 ऑपरɛेटɽग ɒसÔटम के मµुय काय² (Functions of OS)

Ôमɐृत ďबधंन (Memory Management): ďोýाम व डेटा को ममेोरी मƵ कहाँ रखना है और कहाँ स ेलाना है, 
इसका ɐनधा²रण करना।
 फाइल ďबधंन (File Management): फाइलǁ को उनके नाम स ेसुरɓ°त (Store) रखना और आवÒयकता 
पड़ने पर पनुः ďाÈत करना।
 ɐनवशे-ɐनग²म ďबधंन (I/O Management): कंÈयूटर मƵ डटेा दनेे व लेने वाले इनपटु/आउटपटु उपकरणǁ 
(Devices) का सचंालन करना।
 यजूर इंटरफेस (User Interface): यूजर के काम को सरल और सगुम बनाने के ɒलए वातावरण ďदान करना।
 यɏूटɒलटɾज (Utilities): ɐवɓभȒ कायǃ कʀ जɏटलताǒ को Ɯर कर यजूर को सɐुवधा देना।

  ऑपरेɛटɽग ɒसÔटम के ďकार (Types of Operating System)

  (A) ɞसɽगल-यूजर ऑपरɛेटɽग ɒसÔटम (Single-User OS)

       इसमƵ एक समय मƵ केवल एक ही यजूर काय² कर सकता है।
       उदाहरण: MS-DOS, Windows (ȞɒǢगत कंÈयूटर हेतु)।
  (B) मÏटɾ-यजूर ऑपरेɛटɽग ɒसÔटम (Multi-User OS)
       इसमƵ एक ही समय मƵ एक स ेअɑधक यूजर नेटवक² के माÆयम स ेकाय² कर सकते हƸ।
       उदाहरण: Linux, Unix.

यɏूटɒलटɾ ďोýाम (Utility Program) 
 यɏूटɒलटɾ ďोýाम ´या ह?ै (What is Utility Program?)

 व ेďोýाम जो कंÈयटूर के ɐवɓभȒ भागǁ के रखरखाव (Maintenance), सरु°ा तथा मरÌमत (Repairing) का काय² 

करत ेहƸ, यɏूटɒलटɾ सॉÉटवयेर (Utility Software) कहलाते हƸ।
 य ेसमय-समय पर चलकर कंÈयूटर कʀ ममेोरी को गɐतशील और अɑधक डेटा सýंह यो¶य बनाते हƸ।
 य ेआवÒयक आंकड़ǁ का बकैअप (Backup) सुरɓ°त रखते हƸ।
 य ेयजूर को कंÈयटूर पर ɐवशेष सɐुवधा और सरु°ा ďदान करते हƸ।

 यɏूटɒलटɾ सॉÉटवेयर के ďमुख काय² एवं उदाहरण

Ôकनै ɐडÔक (Scan Disk): हाड² ɐडÔक को सही ɍȩɐत मƵ बनाए रखने और एरर जाचंने हेतु।
 ɐडÔक ɐडĐैगमƵटर (Disk Defragmenter): हाड² ɐडÔक को Ȟवɍȩत कर कंÈयूटर को गɐत ďदान करने हेतु।
 बकैअप और रीÔटोर (Backup & Restore Program): फाइलǁ का बैकअप लेने तथा जƚरत पड़ने पर 
पनुः कÈंयटूर मƵ डालने (Restore) के ɒलए।
 कंďशेन ďोýाम (Data Compression): फाइलǁ का आकार छोटा करके ɐडÔक पर अɑधक डटेा भडंाɎरत 
करने हेतु (उदा. WinRAR, Zip)।
 एटंɾवायरस ďोýाम (Antivirus Program): कंÈयटूर मƵ वायरस कʀ जांच करने तथा उस ेहटाने हेतु (उदा. 
Quick Heal, Windows Defender)।



 वÔतुɐनȦ ďȢ (Objective Questions)

 1. कÈंयटूर मƵ डाटा Ôवीकार करने वाली यɒुǢ है—
 (अ) सी.पी.य.ू
(ब) सी.य.ू
(स) इनपुट यɐूनट
(द) आउटपटु यɐूनट
उǺर: (स) इनपटु यूɐनट
 2. कÈंयटूर कʀ ɐकसी ɐवɒशȣ भाषा मƵ ɒलखे ɐनदƶशǁ के समहू को कहते हƸ—
 (अ) ďोýाम
(ब) डाटा
(स) सचूनाएँ
(द) उपरोǢ सभी
उǺर: (अ) ďोýाम
 3. कÈंयटूर स ेजड़ु ेसभी भौɐतक भाग ɔजÇहƵ देख सकते हƸ व छू सकते हƸ, कहलाते हƸ—
 (अ) सॉÉटवयेर
(ब) हाड²वयेर
(स) ďोýाम
(द) उपरोǢ मƵ स ेकोई नहƬ
उǺर: (ब) हाड²वयेर
 4. एक बाइट मƵ होते हƸ—
 (अ) 4 ɐबट
(ब) 8 ɐबट
(स) 16 ɐबट
(द) 32 ɐबट
उǺर: (ब) 8 ɐबट
 5. पąेोल पपं पर तेल मापने के ɒलए ďयǢु कंÈयटूर होता है—
 (अ) ɐडɔजटल कंÈयटूर
(ब) एनालॉग कÈंयटूर
(स) मनेĐेम कंÈयटूर
(द) सपुर कंÈयटूर
उǺर: (ब) एनालॉग कंÈयूटर

 अɐतलघूǺराÃमक ďȢ (Very Short Answer Questions)

 1. कÈंयटूर तĊं कʀ मµुय इकाइयǁ क ेनाम ɒलɕखए।
 उǺर: कंÈयटूर तĊं कʀ मµुय इकाइयाँ हƸ:

 इनपुट इकाई (Input Unit)



 सÇेąल ďोसɞेसɽग इकाई (Central Processing Unit - CPU)
 आउटपुट इकाई (Output Unit)
 ममेोरी इकाई (Memory Unit)

 2. इनपटु इकाई के उदाहरण बताइए।
 उǺर: कʀ-बोड² (Keyboard), माउस (Mouse), Ôकैनर (Scanner), और माइक (Microphone)।
 
3. अकंगɓणतीय एव ंताɨकɽक इकाई के काय² ɒलɕखए।
 उǺर: ALU (Arithmetic Logic Unit) का मµुय काय² सभी ďकार कʀ गɓणतीय गणनाएँ (जसै:े जोड़, घटाव, गणुा, 
भाग) तथा ताɨकɽक तुलनाए ँ(जैस:े बड़ा, छोटा, बराबर) करना है।
  4. 10, 110, 111, 1011, 1100 व 1110 ɐȂआधारी अंकǁ के समतुÏय दशमलव अंक ɒलɕखए।

23.45 दशमलव अकं के समतुÏय ɐȂआधारी संµया ´या होगी?
 

6. एटɾएम (ATM) का परूा नाम बताइए।
उǺर: Automated Teller Machine (ऑटोमटेेड टेलर मशीन)।

 
7. ɐडɔजटल कंÈयटूर ɐकस पȄɐत पर काम करता है?
उǺर: ɐडɔजटल कÈंयटूर ɐȂआधारी सµंया पȄɐत (Binary Number System - 0 और 1) पर काम करता है।

 
8. सपुर कंÈयटूर का उदाहरण बताइए।
उǺर: परम (PARAM 8000 / PARAM Siddhi), ûे (CRAY-1)।

 
9. ALU का पूरा नाम बताइए।
उǺर: Arithmetic Logic Unit (अथ²मैɏटक लॉɔजक यूɐनट)।

 
10. ɐकÇहƬ दो ऑपरेɛटɽग ɒसÔटमǁ के नाम बताइए।
उǺर:

 Microsoft Windows
 Linux (या Android / macOS)
 

लघूǺराÃमक ďȢ (Short Answer Questions)
1. कÈंयटूर कʀ पɎरभाषा ɒलɕखए।
उǺर: कंÈयटूर एक इले´ąॉɐनक उपकरण है जो ďयोǢा से इनपटु के ƚप मƵ कǨा डाटा Ôवीकार करता है, उस ेɏदए गए 
ɐनदƶशǁ के अनसुार ďोसेस करता है और पɎरणाम Ôवƚप अथ²पूण² आउटपटु (सचूना) ďदान करता है।
2. ďोýाम ɐकस ेकहते हƸ?
उǺर: कंÈयटूर स ेɐकसी ɐवशषे काय² को करवाने के ɒलए ɐकसी ɐवɒशȣ कंÈयटूर भाषा मƵ ɒलख ेगए ûɑमक ɐनदƶशǁ के 
समहू को ďोýाम कहा जाता है।

 

5.



3. कÈंयटूर कʀ चार ɐवशषेताएँ बताइए।
उǺर:

गɐत (Speed): यह ďɐत सेकंड लाखǁ गणनाए ँकर सकता है।
 सटɾकता (Accuracy): यह ɐबना ɐकसी Ċुɏट के ɐबÏकुल सही पɎरणाम दतेा है।
 भडंारण °मता (Storage Capacity): यह ɐवशाल माĊा मƵ डाटा सुरɓ°त रख सकता है।
 स°मता/कम²ठता (Diligence): यह ɐबना थके या उब ेलगातार काम कर सकता है।

 
4. कÈंयटूर कʀ सीमाए ँ´या हƸ?
उǺर:

 इसमƵ सोचने और ɐनण²य लेने कʀ °मता (IQ) नहƬ होती।
 यह केवल ɏदए गए ɐनदƶशǁ पर ही काम करता है।
 इसमƵ Ôवयं कʀ भावनाए ँव सवंेदनाए ँनहƬ होतƬ।
 यह ɐवȉुत आपɨूतɽ पर ɐनभ²र रहता है।

 
5. कÈंयटूर क ेकोई चार उपयोग ɒलɕखए।
उǺर:

 ɒश°ा के °Ċे मƵ: ऑनलाइन क°ाए ँऔर ɐडɔजटल ɒश°ण सामýी।
 बƸɜकɽग के °ेĊ मƵ: खाता ďबधंन, एटɾएम और ऑनलाइन लेन-दने।
 ɒचɐकÃसा के °ेĊ मƵ: रोगǁ के ɐनदान और जाचं (जसै ेMRI, CT Scan) मƵ।
 काया²लयǁ मƵ: दÔतावेज तैयार करने और डाटा ďबंधन मƵ।

 
6. हाड²वयेर एव ंसॉÉटवयेर मƵ अंतर बताइए।
उǺर:
हाड²वयेर: कंÈयटूर के व ेसभी भौɐतक भाग ɔजÇहƵ हम दखे और छ ूसकते हƸ (जसैे: कʀ-बोड², मॉɐनटर, सीपीयू)।
सॉÉटवेयर: ɐनदƶशǁ और ďोýामǁ का वह समहू ɔजस ेदखेा या छुआ नहƬ जा सकता, जो हाड²वेयर को सचंाɒलत करता है 
(जसै:े एमएस वड², ऑपरेɛटɽग ɒसÔटम)।

 
9. RAM और ROM ´या हƸ? इनका पूरा नाम ɒलɕखए।
उǺर:

 RAM (Random Access Memory): यह कंÈयटूर कʀ ďाथɑमक अȩायी (Volatile) मेमोरी है। कंÈयूटर बदं 
होने पर इसमƵ संýहीत डाटा नȣ हो जाता है।
 ROM (Read Only Memory): यह ďाथɑमक ȩायी (Non-volatile) मेमोरी है। इसमƵ कंÈयटूर को Ôटाट² करने 
वाल ेɐनदƶश ȩायी ƚप स ेसंýहीत रहते हƸ।
 

10. एɘÈलकेशन सॉÉटवयेर के काय² ɒलɕखए।
उǺर: एɘÈलकशेन सॉÉटवेयर व ेďोýाम होते हƸ जो उपयोगकता² के ɐकसी ɐवɒशȣ काय² (Specific Task) को परूा करने 
क ेɒलए बनाए जाते हƸ; जैस:े

 दÔतावजे (Documents) और पĊ तैयार करना।



 फोटो और वीɐडयो एɐडɛटɽग करना।
 लेखांकन (Accounting) और गणना करना।

 
11. सपुर कंÈयटूर कʀ ɐवशेषताए ँबताइए।
उǺर:

 यह सबस ेशɒǢशाली, तीĘ और आकार मƵ सबस ेबड़ा कंÈयटूर होता है।
 इसमƵ कई ďोससेर एक साथ समानांतर (Parallel) काय² करते हƸ।
 इसकʀ काय² करने कʀ गɐत बƋत अɑधक (FLOPS मƵ) होती है।
 इसका उपयोग जɏटल व±ैाɐनक अनुसधंानǁ, मौसम कʀ भɐवÓयवाणी और अंतɎर° ɐव±ान मƵ होता है।

 
12. ąासंलेटर (अनुवादक) ´या काय² करता है?
उǺर: ąांसलेटर एक ɒसÔटम सॉÉटवयेर है जो उǨ-Ôतरीय भाषा (High-Level Language) या असƵबली भाषा मƵ 
ɒलख ेगए ďोýाम कोड को कंÈयटूर Ȃारा समझी जाने वाली मशीन भाषा (0 और 1) मƵ पɎरवɨतɽत करता है। (उदा: 
असƵबलर, कंपाइलर, इंटरďटेर)।

 
13. ɐकसी भी अकं ďणाली मƵ उसके आधार का ´या महǻव है?
उǺर: ɐकसी अंक ďणाली का आधार (Base/Radix) यह बताता है ɐक उस ďणाली मƵ कलु ɐकतने मौɒलक अकंǁ 
(Digits) या सकंेतǁ का ďयोग ɐकया गया है। उदाहरण के ɒलए, ɐȂआधारी अकं ďणाली का आधार 2 है ´यǁɐक इसमƵ 
कवेल दो अकं (0 और 1) ďयोग होते हƸ।

 
ɐनबधंाǺमक ďȢ (Long Answer Questions)
1. 'ɐवɐवध °Ċेǁ मƵ कंÈयटूर के उपयोग' ɐवषय पर ɐनबधं ɒलɕखए।
उǺर:

आज के यगु मƵ कंÈयूटर मानव जीवन के हर पहलू स ेजड़ु चकुा है:
 ɒश°ा: ई-लɴनɽग, ɐडɔजटल ´लासƚम और शोध कायǃ मƵ उपयोगी।
 ɒचɐकÃसा: जɏटल रोगǁ का सटɾक ɐनदान, ɐडɔजटल लैब Ɏरपोट² और रोɏटक सज²री।
 Ȟापार व बƸɜकɽग: ऑनलाइन लेन-दने, ɐवǺीय ďबधंन, और ई-कॉमस²।
 सचंार: ईमेल, सोशल मीɐडया और वीɐडयो कॉÇĐƵɞसɽग के माÆयम स ेवैɓȠक जड़ुाव।
 र°ा व अतंɎर°: ɑमसाइल ɐनयĊंण, उपýह संचालन और मौसम पवूा²नुमान।
 

2. कÈंयटूर कʀ ɐवशेषताǒ का वण²न कʀɔजए।
उǺर:

 तीĘ गɐत (High Speed): कंÈयटूर सकेंड के अɐत सूØम भाग मƵ गणनाए ँकर सकता है।
 सटɾकता (Accuracy): जब तक इनपटु सही है, यह ɐबना ɐकसी गलती के शत-ďɐतशत सही आउटपुट 
दतेा है।
 ɐवशाल भडंारण °मता (Large Storage): यह हाड² ɐडÔक या SSD मƵ डटेा को लंब ेसमय तक सुरɓ°त 
रखता है।
 बƋउȆेशीय (Versatility): यह एक ही समय मƵ ɐवɓभȒ ďकार के काय² (सगंीत सुनना, टाइɜपɽग, गणना) 



कर सकता है।
 Ôवचालन (Automation): एक बार ɐनदƶश दनेे के बाद यह ďɐûया को Ôवचाɒलत ƚप से परूा करता है।

 
3. कंÈयूटर के ɐवɓभȒ भागǁ का वण²न कʀɔजए तथा इसका Êलॉक रखेाɒचĊ बनाइए।
 उǺर:
कंÈयटूर के मµुय भाग:

 इनपुट यɐूनट: डटेा व ɐनदƶश ďɐवȣ कराना।
 सी.पी.य.ू (Central Processing Unit):
 ALU: गɓणतीय व ताɨकɽक काय²।
 CU (Control Unit): समÔत ɐûयाǒ पर ɐनयĊंण।
 MU (Memory Unit): डटेा का भंडारण।
 आउटपुट यɐूनट: पɎरणाम को ďदɪशɽत करना।

 

 Êलॉक रेखाɒचĊ (Block Diagram):

सपुर कंÈयटूर परम (PARAM) कʀ ɐवशेषताए ँɒलɕखए।
उǺर:

 परम (PARAM) भारत का पहला Ôवदशेी सुपर कंÈयटूर है, ɔजसे C-DAC (पणुे) Ȃारा ɐवकɒसत ɐकया गया था।
 इसमƵ समानातंर ďोसेɞसɽग (Parallel Processing) तकनीक का उपयोग ɐकया गया है।
 इसकʀ गणना °मता अÃयɑधक तीĘ है, ɔजसका उपयोग मौसम ɐव±ान, परमाणु ऊजा² अनुसंधान और र°ा के °ेĊ 
मƵ ɐकया जाता है।
 'परम ɒसɔȄ-एआई' भारत के सबसे शɒǢशाली सपुर कंÈयूटरǁ मƵ स ेएक है।
 

5. आकार के आधार पर कंÈयूटर ɐकतने ďकार के होते हƸ? ďÃयके का वण²न कʀɔजए।
उǺर:

 माइûो कंÈयटूर: आकार मƵ छोटे, ȞɒǢगत उपयोग के ɒलए उपयǢु (जसै:े पीसी, लपैटॉप)।
 ɑमनी कंÈयटूर: मÆयम आकार क,े माइûो कंÈयूटर से अɑधक °मता वाले (काया²लयǁ और बƸकǁ मƵ ďयुǢ)।
 मेनĐेम कÈंयटूर: बड़ ेआकार और ɐवशाल भडंारण °मता वाले, ɔजÇहƵ एक साथ सकैड़ǁ ďयोǢा ए´ससे कर सकते 
हƸ।
 सपुर कÈंयटूर: सबसे बड़े, सबस ेतेज़ और सबसे महँगे कंÈयूटर, जो जɏटल वै±ाɐनक अनुसधंान के ɒलए ďयोग होते 
हƸ।
 

6. कÈंयटूर मƵ ममेोरी कʀ आवÒयकता ´यǁ होती है? कंÈयटूर मेमोरी के ɐवɓभȒ ďकारǁ का वण²न कʀɔजए।
उǺर:

 इनपटु डटेा, ɐनÓपाɏदत होने वाल ेďोýाम के ɐनदƶशǁ और अɐंतम पɎरणामǁ को सरुɓ°त ƚप स ेसýंहीत करने के 
ɒलए मेमोरी कʀ आवÒयकता होती है।
कंÈयटूर ममेोरी के ɐवɓभȒ  ďकार:

4.



 ďाथɑमक ममेोरी (Primary Memory): सीपीय ूके सीधे संपक² मƵ रहती है।
 RAM: अȩायी (Volatile) ममेोरी।
 ROM: ȩायी (Non-volatile) ममेोरी।
 ɐȂतीयक ममेोरी (Secondary Memory): डटेा को ȩायी ƚप से बड़े पमैाने पर सरुɓ°त रखने के ɒलए (जसै:े 
Hard Disk, SSD, Pen Drive)।
 

7. ɐȂआधारी (Binary) भाग को उदाहरण सɐहत समझाइए।
उǺर:

ɐȂआधारी भाग (Binary Division) सामाÇय दशमलव भाग कʀ तरह ही होता है, ɔजसमƵ मुµय ɐनयम 0 \div 1 
= 0 और 1 \div 1 = 1 होते 

 8. ɐनÌनɒलɕखत ɐȂआधारी संµया को दशमलव सµंया मƵ पɎरवɨतɽत कɎरए।
 उǺर:
 
 9. ɐनÌनɒलɕखत हे´साडेɒसमल सµंयाǒ को ɐȂआधारी सµंया मƵ बदɒलए।

                                     


